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Nature Evenement clef Appartenance d une arcanev Métamorphe ou Imago
Bohémien v ¥ | ASSEZ initié v ¥ | Aucune v ne pas prendre en compte Degré éventuel : v Métamorphe v
Sci Niveau Définir la spécialité Sorts : Epoque d'incarnation n°1 Chiites et Ennemi niv de chiite | Visage | Métamorphe A 4
cience occulte ¥ | Magie wl1- 9- Compacts Secrets v v|Oono Mains Métamorphe A
Percevoir v v 2- 10- v I OoOoo Odeur Métamorphe v
Modifier hd V| v|3- 11- |Epoque d'incarnation n°2| viOoOoo Voix Métamorphe A
Sentir v v vl4- 12- v v (OOO Peau Métamorphe A 4
Communiquer Ad v 5- 13- v (OO O |Maudi v
Déplacer v v vl6- 14- [Epoque d'incarnation n°3 v|\O OO [Ooooodoodn
Transformer A v vi|7- 15- v v |[J [0 [0 [Enkhaibaté ‘ v
v v v|s- 16- hd ~ 00O 0O |[dOooooodood
Le simulacre : Profession :
Nom : | | Prénom : Ka-soleil Nationalité Background ou importance scénaristique
ASSEZ initié v Roumain d'origine
Sexe Age Niveau de
Homme v 35 ans Richesse Education Sociabilité
Arcane éventuelle ¥ | PAS fortuné ¥ | PEU savant w | ASSEZ sociable v
Degré éventuel | Nb de contacts Nb d'allié Disparition Perte de situation
Caractéristique et niveau Liste des Traditions Nalo est un fier Bohémien qui appréciait beaucoup Phydrim
Agile | Endurant | Fort Intelligent Séd Traditions v | Apprenti ¥ | Deucalion, la disparition de ce dernier le plonge d'abord dans
"L E ASSEZ E L w | PEU ¥ | PEU W | Traditions | ¥ | Apprenti v la mélancolie, ce qui le cherchera a chercher des ainés, puis
Liste des compé[ences Traditions w | Apprenti v i;)rsqu'ils. leflalura tr(.)uvés e_t m?lﬁs aul patriarche ;le sa . Une natte tombe au
Armes de mélée | ¥ | Compagnon | ¥ | Compétences w | Apprenti v | Tradition (Arcane Majeur) |Traditions | ¥ | Apprenti v p;‘zﬁa:::e’ tlles suivra et ira  Montlugon pour decouvrirle | - L. "o épaules, il
Art (chant) W | Compagnon W | Compétences w | Apprenti v W | Traditions w | Apprenti v a des habils relativement
Art (danse) w | Compagnon W | Compétences w | Apprenti w | Apprenti w | Traditions W | Apprenti v folklo. Il est caractériel,
Esquive i Maitre i Compétences i Apprenti i Traditions i Apprenti i fier t fidéle en amitié
Recher. Info | ¥ | Compagnon hd! Compétences ¥ | Apprenti hd A Traditions | ¥ | Apprenti v
Acrobatie W | Maitre W | Compétences W | Apprenti W | Apprenti W | Traditions ¥ | Apprenti v
Escalade | ¥ | Compagnon hd! Compétences ¥ | Apprenti v Traditions | ¥ | Apprenti v
Compétences ¥ | Apprenti W | Compétences W | Apprenti v v A4 v
Compétences w | Apprenti W | Compétences ¥ | Apprenti w | Apprenti v A4 v
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Nom de l'immortel :

Fiche de PNJ a Nephilim :
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Appartenance a une arcane ,
Nature Evenement clef PP - Métamorphe ou Imago
Bohémien v v | initié v ¥ | Aucune v ne pas prendre en compte Degré éventuel : Compagnon v Métamorphe A4
Science OCCUIte Niveau Définir la spécialité Sorts : Epoque d'incarnation n°1| Chiites et Ennemi niv de chiite Visage Métamorphe v
w | Kabbale wl1- 9- v v|Oono Mains Métamorphe A
Yesod v v 2- 10- v I OoOoo Odeur Métamorphe v
Hod v v v |3- 11- |Epoque d'incarnation n°2| viOoOoo Voix Métamorphe A
Netzah v v v|4- 12- v I OOo Peau Métamorphe v
Tipheret v v 5- 13- v v|O O O |Maudi v
Geburah v v vl6- 14- [Epoque d'incarnation n°3 v|\O OO [Ooooodoodn
Chesed v v v|7- 15- v ~|O0 0 O |enknaibaté| v
v v vl|s- 16 - v ~ 00O 0O |[dOooooodood
Le simulacre : Profession : Patriarche de la Kumpania
om : rénom : a-solei ationalité ackground ou importance scénaristique
N Pré Ka-soleil Nationalit Background ou import tig
initié v
Sexe Age Niveau de
Homme v 80 ans Richesse Education Sociabilité
Arcane éventuelle W | PAS fortuné ¥ | savant w | ASSEZ sociable v
Degré éventuel | Nb de contacts Nb d'allié Disparition Perte de situation
5 2 immédiate N/A
. - 3 ” Manuréo est le patriarche de la Kumpania, sa sagesse est
Caractéristique et niveau Liste des Traditions P .- pam £
reconnue. Dans le passé il a accompagné (et sauvé) les
Agile | Endurant | Fort Intelligent Traditions v | Apprent ¥ | joueurs jusqu'au capitaine Lion  Tel Armana, 4 la demande
PEU E PEU E PEU ¥ | TRES ¥ | ASSEZ ¥ | Traditions | ¥ | Apprenti ¥ | d'Akhenaton. Bien sur il n'en soufflera mot. Il ne se
Liste des compétences Traditions w | Apprenti w | prononcera que sur deux choses : la disparition du nephilim
Compétences w | Apprenti W | Compétences w | Apprenti v | Tradition (Arcane Majeur) |Traditions W | Apprenti v | Deuealion etsur lexistence .dar_ls fes "admon.s Oral? dun vase
i 1 T ) ] —{ aux pouvoirs fabuleux. Il sait simplement qu'il s'agit d'un
Compétences ¥ | Apprenti ‘¥ | Compétences W | Apprenti v W | Traditions W | Apprenti v : : " : .
mythe mais ne dispose d'aucunes autres informations.
Compétences | ¥ | Apprenti | ¥ | Compétences ¥ | Apprenti ¥ | Apprenti ¥ | Traditions | ¥ | Apprenti A
Compétences ¥ | Apprenti W | Compétences W | Apprenti v Traditions ¥ | Apprenti v C'est un sage, un peu
Compétences | ¥ | Apprenti | ¥ | Compétences ¥ | Apprenti v ¥ | Traditions | ¥ | Apprenti A malicieux a sa maniére,
Compétences w | Apprenti W | Compétences W | Apprenti W | Apprenti W | Traditions W | Apprenti v son regard est profond, il
Compétences w | Apprenti w | Compétences w | Apprenti v Traditions w | Apprenti v plre"d le temps pour
. — ) — i — ) — — — s'exprimer et pése ses
Compétences ¥ | Apprenti ¥ | Compétences W | Apprenti v v v v mots. 11 est habillé d'une
Compétences ¥ | Apprenti ¥ | Compétences W | Apprenti W | Apprenti v v v espéce de toge bleu foncé
por " {* | ASSEZ initié v
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Nom de l'immortel : il s'agit d'un humain, ne pas prendre en compte la premiére partie
Nature Evenement clef Appartenance d une arcanev Métamorphe ou Imago
Humain v W | ASSEZ initié v ¥ | Aucune v ne pas prendre en compte Degré éventuel : Compagnon v Métamorphe A4
S q It Niveau Définir la spécialité Sorts : Epoque d'incarnation n°1| Chiites et Ennemi niv de chiite Visage Métamorphe v
cience occulte w | Kabbale wl1- 9- v v|Oono Mains Métamorphe A
Yesod v v 2- 10- v I OoOoo Odeur Métamorphe v
Hod v v v |3- 11- |Epoque d'incarnation n°2| viOoOoo Voix Métamorphe A
Netzah v v v|4- 12- v I OOo Peau Métamorphe v
Tipheret v v 5- 13- v v|O O O |Maudi v
Geburah v v vl6- 14- [Epoque d'incarnation n°3 v|\O OO [Ooooodoodn
Chesed v v v|7- 15- v ~|O0 0 O |enknaibaté| v
v v vl|s- 16 - v ~ 00O 0O |[dOooooodood
Le simulacre : Profession : Garde de la paix
Nom : | De Tassigny | Prénom : Maéva Ka-soleil Nationalité Background ou importance scénaristique
ASSEZ initié v
Sexe Age Niveau de
Femme v 25 ans Richesse Education Sociabilité
Arcane éventuelle ~ Templier ¥ | PEU fortuné W | ASSEZ savant ¥ | PEU sociable v
Degré éventuel | Apprentie Nb de contacts Nb d'allié Disparition Perte de situation
2 1 immédiate N/a
Caractéristique et niveau Liste des Traditions Ce“e_d,&,m. chargé par ses SuPérieurs’, notamment un mémeau
blanc, d'épier les allées et venues de I'appartement du démons
Agile | Endurant | Fort Intelligent Séd Traditions v | Apprent ¥ | nephilim : Deucalion. Dés qu'elle soupgonne et voit quelques
"L E "t E ASSEZ ¥ | PEU ¥ | ASSEZ ¥ | Traditions | ¥ | Apprenti ¥ | chose elle a pour ordre de prendre la poudre d'escampette
Liste des compétences Traditions w | Apprenti v
Armes de Poing W | Compagnon W | Compétences w | Apprenti v | Tradition (Arcane Majeur) |Traditions ¥ | Apprenti v Ell? est t rés ma!igne o connait‘trés bien StEaSb?urg’ mais sa
o 1 ] ) X » ] ) — curiosité maladive la poussera a aller enquéter a Montlugon
Armes de mélée ‘¥ | Compagnon ‘¥ | Compétences W | Apprenti v W | Traditions ¥ | Apprenti v sur les Bohémien et sur son propre patron
Psychologie | ¥ | Compagnon | ¥ | Compétences ¥ | Apprenti ¥ | Apprenti W | Traditions | ¥ | Apprenti hd
Discrétion ‘¥ | Compagnon W | Compétences W | Apprenti v Traditions ¥ | Apprenti v
Savoir faire ( | ¥ | Compagnon hd! Compétences ¥ | Apprenti hd A Traditions | ¥ | Apprenti v
Compétences ¥ | Apprenti W | Compétences W | Apprenti W | Apprenti W | Traditions ¥ | Apprenti v
Compétences | ¥ | Apprenti | ¥ | Compétences ¥ | Apprenti hd Traditions | ¥ | Apprenti hd
Compétences ¥ | Apprenti W | Compétences W | Apprenti v v A4 v
Compétences ¥ | Apprenti ¥ | Compétences w | Apprenti W | Apprenti v v v
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Fiche de PN
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Nom de l'immortel : Emeth
Nature : Ka Dominant : Evenement clef Appartenance a une arcane | Regentde Satyre
Choix Niveau : Arcane n°11 v | laforce
Nephilim | Terre w | initié v ¥ | Aucune v a déterminer Degré éventuel : Compagnon | ¥ Métamorphe v
. Niveau Définir la spécialité Sorts : Epoque d'incarnation n°1 Chiites et Ennemi niv de chiite | 2 cornes | PAS occulté -
Science occulte ; —— P . ,
¥ | Magie w |1 - invocations ,,,, 9- Guerres Elémentaires w | Compagnon en Narcose | ¥ 3 doigts | PEU occulté A
Percevoir Maitre v v 2- 10 - Compagnon ¥ | Enchantement Atlante v Odeur musc | ASSEZ occulté v
Modifier Maitre hd v v|3- 11 - |Epoque d'incarnation n°2) Fulgurance / Amour perdu v basse PEU occulté hd
Sentir Maitre v v vl4- 12 - Compacts Secrets v v O poilue PEU occulté v
Communiquer Compagnon Ad v 5- 13- Maitre W | La coupe / vengeance v Maudi v
Déplacer Maitre Ad v v|6- 14 - |Ep0que d'incarnation n°3| Le baton / ennemi ancestral Ad O ([OO0O0Oooooocod
Transformer Maitre hd v w|7- 15- Nouveaux Mondes W | Immortels / Figure ennemie v Enkhaibaté ‘ v
Malkut Compagnon v v v|s- 16 - Maitre v v O |[OOoOoOgooooodg
Le simulacre : Profession : Ecrivain ésotérique
Nom : | De Sade | Prénom : Vigor Ka-soleil Nationalité Background ou importance scénaristique
Niveau du ka v Frangais
Sexe Age Niveau de
Sexe v 50 ans Richesse Education Sociabilité
Arcane éventuelle  Synarchie v | fortuné W | ASSEZ savant ¥ | sociable v
Degré éventuel | Compagnon Nb de contacts Nb d'allié Disparition Perte de situation Ce personnage est un pnj récurent de la campagne, au début il
5 2 immédiate N/A passe pour un mentor menant les pjs dans le village de
Masevaux (scénario 1), dans le second scénario, il guide les
Caractéristique et niveau Liste des Traditions j,oueurs vers M ?mlugon’ Crst un a“,ié i“défemple .de C.himn
I'archange, ainsi que de Deucalion régent de la justice, il est
Agile | Endurant | Fort Intelligent Séd Esotérisme v | Compagnon Y| aussi une taupe du Bateleur au sein de la force o son
ASSEZ E ASSEZ E TRES ¥ | ASSEZ ¥ | ASSEZ W | Histoire Invisible ( )| ¥ | Compagnon ¥ | charisme est reconnu, il dispose en outre d'une armée d'élite 11 est séduisant, aime les
Liste des compétences S.0. ( )| ¥ | Compagnon w | pyrim, pour le protéger, un commando qu'il a entrainé lui plaisirs de la chaire,
Armes d'épaules w | Compagnon W | Discrétion ¥ | Maitre v | Tradition (Arcane Majeur) | Traditions W | Apprenti v nfnéme dans _les montag_nes d_u népal. Brf’f il e_St tOL,“ Sfluful’l s'yr‘npath'ique et
. ] | . ] ) ——{ rigolos de cirque. Ses intentions sont tres clair : réveiller son énigmatique. Le style
Armes de mélée ¥ | Compagnon Y | Recher. Info ¥ | Compagnon ¥ | Arcane n°11 ¥ | Traditions ¥ | Apprenti hd ami (scénario n°1) et pousser les joueurs a lui amener le vase Sean Connery mais avec
Armes de Poing | ¥ | Compagnon | ¥ | Acrobatie ¥ | Compagnon ¥ | Compagnon v | Traditions | 'V | Apprenti Y| ets'en servir (notamment dans le scénario n°3) ot les joueurs | un chapeau masquant ses
Art Martiaux ¥ | Maitre ¥ | Athlétisme W | Compagnon v Traditions ¥ | Apprenti w | auront l'impression qu'il les a trahi... En attendant faites cornes, une voix plus
Art (comédie) | ¥ | Maitre | ¥ | Compétences ¥ | Apprenti ¥ | Arcane n°8 ¥ | Traditions | ¥ | Apprenti v intervenir Emeth chaque foix qu'il sera nécessaire... grave.
Art (chant) ¥ | Apprenti W | Compétences W | Apprenti ¥ | Compagnon W | Traditions ¥ | Apprenti v
Art (Littérature) | ¥ | Apprenti hd! Compétences ¥ | Apprenti v Traditions | ¥ | Apprenti v
Administration ¥ | Apprenti W | Compétences W | Apprenti W | Arcane n°1 v A4 v
Histoire W | Compagnon W | Compétences ¥ | Apprenti ¥ | Maitre v v v
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Fiche de PN

Nom de l'immortel : Meéléagante
Nature : Ka Dominant : Evenement clef Appartenance a une arcane Régente Ondine
Choix Niveau - Arcane n°3 A4
Nephilim ¥ | Eau W | ASSEZ initié v W | Aucune v a déterminer Degré éventuel : Compagnon v Métamorphe v
S - It Niveau Définir la spécialité Sorts : Epoque d'incarnation n°1| Chiites et Ennemi niv de chiite | CheveuxBleus | PAS occulté v
Gl e Maitre W | Kabbale wl|I- 9- Compacts Secrets v v|Oono Palmée | PEU occulté A
Yesod Maitre v v 2- 10- Compagnon v I OoOoo Salée PEU occulté A 4
Hod Maitre v v v|3- 11- |Epoque d'incarnation n°2 viOoOood Voix liquide | PEU occulté A
Netzah Maitre v v vl|4- 12- Hermétisme v I OOo peau lisse | PAS occulté v
Tipheret Compagnon hd V] 5- 13- Compagnon v v |0 OO [Maudi v
Geburah Compagnon A d v vl6- 14- |Ep0que d'incarnation n°3 v IOOO (QOoOoooooooad
Chesed Compagnon v v vl7- 15- v v |[J [0 [0 [Enkhaibaté ‘ v
Malkut Maitre v v vls- 16 - v v\OOO |[OO0O000odad
Le simulacre : Profession :
Nom : | De la Pierre | Prénom : Julie Ka-soleil Nationalité Background ou importance scénaristique
ASSEZ initié v Francaise
Sexe Age Niveau de
Homme v 35 ans Richesse Education Sociabilité
Arcane éventuelle W | ASSEZ fortuné ¥ | ASSEZ savant w | ASSEZ sociable v
Degré éventuel | Nb de contacts Nb d'allié Disparition Perte de situation
2 1 immédiate N/A
Caractéristique et niveau Liste des Traditions Béatrix dirige 1I’arcane de I’impératrice de Strasbourg. Elle
Agile | Endurant | Fort Intelligent Sédui Esotérisme w | Maitre w | porte une magnifique r_obe bleue et ne porte pas de belle
S 2 S TR O e | Sl e e it b0t s
Liste des compétences Traditions v | Apprenti v I'impératrice vient d'élire domicile le mois dernier a caTacteflelle, presque
Armes de mélée v | Maitre | ¥ | Compétences w | Apprenti v | Tradition (Arcane Majeur) | Traditions | ¥ | Apprenti ¥ | Montlugon. Elle connait Emeth qui est son lien a la force, les :zlzoeffriaiin; ;lele est
Armes Lourdes ¥ | Compagnon ¥ | Compétences W | Apprenti v W | Traditions W | Apprenti w | rapports entre les deux sont purement professionnel... laiSSera les pj puisser des
Psychologie hd Maitre hd! Compétences ¥ | Apprenti ¥ | Apprenti W | Traditions | ¥ | Apprenti v infos dans
Recher. Info W | Compagnon W | Compétences w | Apprenti v Traditions w | Apprenti v I'impressionnante
Compétences | ¥ | Apprenti | ¥ | Compétences ¥ | Apprenti v ¥ | Traditions | ¥ | Apprenti hd réserve de livre I'arcane.
Compétences ¥ | Apprenti W | Compétences W | Apprenti W | Apprenti W | Traditions ¥ | Apprenti v
Compétences | ¥ | Apprenti | ¥ | Compétences ¥ | Apprenti hd Traditions | ¥ | Apprenti hd
Compétences ¥ | Apprenti W | Compétences W | Apprenti v v A4 v
Compétences ¥ | Apprenti ¥ | Compétences w | Apprenti W | Apprenti v v v
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Nom de l'immortel : il s'agit d'un humain, ne pas prendre en compte la premiére partie
Nature Evenement clef Ap p artenance a une arcane Métamorphe ou Imago
Templier v
Humain ¥ | Soleil W | ASSEZ initié v ¥ | Aucune v ne pas prendre en compte Degré éventuel : Compagnon v Métamorphe A4
S q It Niveau Définir la spécialité Sorts : Epoque d'incarnation n°1| Chiites et Ennemi niv de chiite Visage Métamorphe v
cience occulte w | Kabbale wl1- 9- v v|Oono Mains Métamorphe A
Yesod v v 2- 10- v I OoOoo Odeur Métamorphe v
Hod v v v |3- 11- |Epoque d'incarnation n°2 viOoOoo Voix Métamorphe A
Netzah v v v|4- 12- v I OOo Peau Métamorphe v
Tipheret v v 5- 13- v v|O O O |Maudi v
Geburah v v vl6- 14- [Epoque d'incarnation n°3 v|\O OO [Ooooodoodn
Chesed v v v|7- 15- v ~|O0 0 O |enknaibaté| v
v v vl|s- 16 - v ~ 00O 0O |[dOooooodood
Le simulacre : Profession :
Nom : | 421/422/423 | Prénom : Ka-soleil Nationalité Les moines templiers
Faux nom Faux prénoms | ASSEZ initié v
Sexe Age Niveau de
Sexe ¥ | 35 ans moyenne Richesse Education Sociabilité
Arcane éventuelle W | PAS fortuné ¥ | PAS savant ¥ | PAS sociable v
Degré éventuel | Nb de contacts Nb d'allié Disparition Perte de situation
Carserirgie e
Agile | Endurant | Fort Intelligent Séd Esotérisme v | Compagnon ¥ | ont l'air sympas. Mais sous leurs soutanes, un d'entre eux a un
"L E ASSEZ E ASSEZ ¥ | PEU ¥ | PEU ¥ | Traditions | ¥ | Apprenti ¥ | katana, les autres sont équipés de fusil a lazer de visée rouge.
Liste des compétences Traditions w | Apprenti v
Armes d'épaules | ¥ | Compagnon | ¥ | Compétences w | Apprenti v | Tradition (Arcane Majeur) |Traditions | ¥ | Apprenti A Bien sur faux papiers, aucun signes distinctifs, 300 €
Armes de mélée W | Maitre W | Compétences w | Apprenti v W | Traditions w | Apprenti v Les gardes de la société, ont tous des oreillettes
Art Martiaux | ¥ | Compagnon | ¥ | Compétences ¥ | Apprenti ¥ | Apprenti W | Traditions | ¥ | Apprenti hd
Vigilance ‘¥ | Compagnon W | Compétences W | Apprenti v Traditions ¥ | Apprenti v
Compétences | ¥ | Apprenti | ¥ | Compétences ¥ | Apprenti v ¥ | Traditions | ¥ | Apprenti hd
Compétences ¥ | Apprenti W | Compétences W | Apprenti W | Apprenti W | Traditions ¥ | Apprenti v
Compétences | ¥ | Apprenti | ¥ | Compétences ¥ | Apprenti hd Traditions | ¥ | Apprenti hd
Compétences ¥ | Apprenti W | Compétences W | Apprenti v v A4 v
Compétences ¥ | Apprenti ¥ | Compétences w | Apprenti W | Apprenti v v v
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Fiche de PN

Nom de l'immortel : il s'agit d'un humain, ne pas prendre en compte la premiére partie
Nature Evenement clef Appartenance d une arcanev Métamorphe ou Imago
Humain v v | initié v ¥ | Aucune v ne pas prendre en compte Degré éventuel : Compagnon v Métamorphe A4
S q Niveau Définir la spécialité Sorts : Epoque d'incarnation n°1| Chiites et Ennemi niv de chiite Visage Métamorphe v
cience occulte w | Kabbale wl1- 9- v v|Oono Mains Métamorphe A
Yesod v v 2- 10- v I OoOoo Odeur Métamorphe v
Hod v v v |3- 11- |Epoque d'incarnation n°2 viOoOoo Voix Métamorphe A
Netzah v v v|4- 12- v I OOo Peau Métamorphe v
Tipheret v v 5- 13- v v|O O O |Maudi v
Geburah v v vl6- 14- [Epoque d'incarnation n°3 v|\O OO [Ooooodoodn
Chesed v v v|7- 15- v ~|O0 0 O |enknaibaté| v
v v vl|s- 16 - v ~ 00O 0O |[dOooooodood
Le simulacre : Profession :
Nom : | Pierluigi | Prénom : Totti Ka-soleil Nationalité Background ou importance scénaristique
Niveau du ka v
Sexe Age Niveau de
Homme v 55 ans Richesse Education Sociabilité
Arcane éventuelle ~ Templier ¥ | TRES fortuné ¥ | savant ¥ | TRES sociable v
Degré éventuel | Manteau Rouge Nb de contacts Nb d'allié Disparition Perte de situation
10 5 immédiate N/A
Caractéristique et niveau Liste des Traditions Pierluigi Totti est le manteau rouge de la faction templiére, il
Agile | Endurant | Fort Intelligent Sédui Esotérisme v | Compagnon ¥ | au courant de tous le projet Biosmos IV. Il est un représentant
ASSEZ E ASSEZ E L v L ¥ | ASSEZ ¥ | Traditions | ¥ | Apprenti ¥ | del'Agha Khan IV et est particuliérement li¢ aux teutoniques.
Liste des compétences Traditions ¥ | Apprenti w | Tout le reste est précisé¢ dans le scénario.
Armes de mélée v | Maitre w | Compétences w | Apprenti v | Tradition (Arcane Majeur) | Traditions w | Apprenti v . . . . Il sagit dun italien
Armes de Poing i Compagnon i Compétences v | Apprenti - w | Traditions i Apprenti i A noter qu'il est responsable du kidnapping de Deucalion acerbe, c‘arre, dls.cutaﬂl?
peu et gere les difficulté
Recher. Info | ¥ | Compagnon | ¥ | Compétences ¥ | Apprenti ¥ | Apprenti ¥ | Traditions | ¥ | Apprenti v de fagon radicale.
Vigilance ‘¥ | Compagnon W | Compétences W | Apprenti v Traditions ¥ | Apprenti v
Usages( ) hd Maitre hd! Compétences ¥ | Apprenti hd A Traditions | ¥ | Apprenti v
Compétences ¥ | Apprenti W | Compétences W | Apprenti W | Apprenti W | Traditions ¥ | Apprenti v
Compétences | ¥ | Apprenti | ¥ | Compétences ¥ | Apprenti hd Traditions | ¥ | Apprenti hd
Compétences ¥ | Apprenti W | Compétences W | Apprenti v v A4 v
Compétences ¥ | Apprenti ¥ | Compétences w | Apprenti W | Apprenti v v v
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Fiche de PNJ a Nephilim :

vélati

n

Nom de l'immortel : Clytemnestre Dandrae
Nature Evenement clef Appartenance d une arcanev Métamorphe ou Imago
Humain v W | ASSEZ initié v ¥ | Aucune v ne pas prendre en compte Degré éventuel : Compagnon v Métamorphe A4
S q Niveau Définir la spécialité Sorts : Epoque d'incarnation n°1| Chiites et Ennemi niv de chiite Visage Métamorphe v
cience occulte v wl1- 9- v v|Oono Mains Métamorphe A
v v 2- 10- v I OoOoo Odeur Métamorphe v
v v vl|3- 11- |Epoque d'incarnation n°2| viOoOoo Voix Métamorphe A
v v vl4- 12 - v I OOo Peau Métamorphe v
v v 5- 13- v v(O O O [Maudi v
A d v vl6- 14- |Ep0que d'incarnation n°3 v IOOO (QOoOoooooooad
v - v|7- 15- v ~|O0 0 O |enkhaibaté| -
v v vl|s- 16 - v ~ 00O 0O |[dOooooodood
Le simulacre : Profession : Parlementaire Buropéen
Nom : | Dandrae | Prénom : Clytemnestre Ka-soleil Nationalité Background ou importance scénaristique
Niveau du ka v
Sexe Age Niveau de
Homme v 40 ans Richesse Education Sociabilité
Arcane éventuelle Mystére W | PAS fortuné ¥ | PAS savant W | PAS sociable v
Degré éventuel | Maitre Nb de contacts Nb d'allié Disparition Perte de situation
Caractéristique et niveau Liste des Traditions
Agile | Endurant | Fort Intelligent Séd Baton Compagnon v . o )
I 3 O TR e | et d o e
Liste des compétences Histoire Invisible ) ¥ | Compagnon Y| refléchie. Physique et caractére de
Armes de mélée | ¥ | Maitre | ¥ | Compétences ¥ | Apprenti v | Tradition (Arcane Majeur) |s.0.( )| ¥ | Maitre | Miss Parker dans
Art (comédie) W | Compagnon W | Compétences w | Apprenti v W | Traditions w | Apprenti v Caméléons. Froide,
Art (Sculpture) ¥ | Maitre ¥ | Compétences W | Apprenti ¥ | Apprenti W | Traditions ¥ | Apprenti v ?éﬂéc.hiﬁ redoutable car
Administration i Compagnon i Compétences i Apprenti i Traditions i Apprenti i intelligente
Discrétion | ¥ | Compagnon | ¥ | Compétences ¥ | Apprenti v ¥ | Traditions | ¥ | Apprenti hd
Esquive W | Maitre W | Compétences W | Apprenti W | Apprenti W | Traditions ¥ | Apprenti v
Politique Maitre | ¥ | Compétences ¥ | Apprenti | Traditions | ¥ | Apprenti A
Vigilance ¥ | Maitre ¥ | Compétences ¥ | Apprenti v v A4 v
Compétences ¥ | Apprenti ¥ | Compétences w | Apprenti W | Apprenti v v v
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