Fiche de PN

Nom de l'immortel : DEUCALION
Nature - Ka Dominant - Evenement clef Appartenance a une arcane , Métamorphe ou Imago
Choix Niveau ) Arcane n°8 ¥ | Régent
Nephilim ¥ | Eau ¥ | initié v W | Aucune v a déterminer Degré éventuel : Maitre v Métamorphe v
Sci It Niveau Définir la spécialité Sorts : Epoque d'incarnation n°1 Chiites et Ennemi niv de chiite | Visage | Métamorphe A 4
cience occuite Maitre w | Kabbale wl1- 9- Guerres Elémentaires v v|Oono Mains Métamorphe A
Yesod v v 2- 10- v I OoOoo Odeur Métamorphe v
Hod hd V| v|3- 11- |Epoque d'incarnation n°2| viOoOoo Voix Métamorphe A
Netzah v v vl4- 12- Guerres Secrétes v v (OOO Peau Métamorphe A 4
Tipheret Ad v 5- 13- v (OO O |Maudi v
Geburah v v v|6- 14 - [Epoque d'incarnation n°3 v (OO O |[O0Ooooododon
Chesed hd v w|7- 15- Nouveaux Mondes v v (O O [0 [|Enkhaibaté ‘ v
Malkut v v v|8- 16 - hd ~ 00O 0O |[dOooooodood
Le simulacre : Profession :
Nom : | Jonas | Prénom : Frédérique Ka-soleil Nationalité Historien
ASSEZ initié v Francaise
Sexe Age Niveau de
Homme v 45 ans Richesse Education Sociabilité
Arcane éventuelle ¥ | ASSEZ fortuné w | TRES savant w | ASSEZ sociable v
Degré éventuel | Nb de contacts Nb d'alli¢ Disparition Perte de situation ) ) o )
3 1 3 mois 7 Deuca!lon, est le régent de la justice kidnappé d'fms lg
scénario n°2. Il est de retour dans la peau d'un historien, Son
role est bien simple, il est chargé par Poliorcéte de recueillir
Caractéristique et niveau Liste des Traditions des infos sur d'étranges artefacts, il ne discute pas la demande
Agile | Endurant | Fort Intelligent Sédui Traditions w | Apprenti v dle Poliorcéte. Ce dernier p.récise qlu'illdoiyt 1es.cond'uire vers la
s e o e <l o | TeleSldomedelon ot g s v e
Liste des compétences Traditions v | Apprenti Y1 services de Lycaon, un adopté de la justice a Florence. Au 1m80, grand et
Compétences | ¥ | Apprenti | ¥ | Compétences w | Apprenti v | Tradition (Arcane Majeur) |Traditions | ¥ | Apprenti ¥ | début du scénar il envoit 3 adoptés chercher les joueurs la ot | corpulent, yeux bruns
Compétences w | Apprenti W | Compétences w | Apprenti v w | Traditions w | Apprenti w | ils sont, pretextant la création par la justice d'un liste occulte
Compétences w | Apprenti w | Compétences w | Apprenti w | Apprenti w | Traditions w | Apprenti w | des artefacts. Caractére sympas, parle
Compétences i Apprenti i Compétences i Apprenti i Traditions i Apprenti i . comme un conférencier
En outre, il leur proposera un serment-ka
Compétences | ¥ | Apprenti | ¥ | Compétences ¥ | Apprenti v ¥ | Traditions | ¥ | Apprenti hd
Compétences ¥ | Apprenti W | Compétences W | Apprenti W | Apprenti W | Traditions ¥ | Apprenti v
Compétences | ¥ | Apprenti | ¥ | Compétences ¥ | Apprenti hd Traditions | ¥ | Apprenti hd
Compétences ¥ | Apprenti W | Compétences W | Apprenti v v A4 v
Compétences ¥ | Apprenti ¥ | Compétences w | Apprenti W | Apprenti v A4 v
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Nom de l'immortel : il s'agit d'un humain, ne pas prendre en compte la premiére partie
Nature Evenement clef Ap p artenance a une arcane Métamorphe ou Imago
Templier v
Humain ¥ | Soleil W | ASSEZ initié v ¥ | Aucune v ne pas prendre en compte Degré éventuel : Compagnon v Métamorphe A4
S q It Niveau Définir la spécialité Sorts : Epoque d'incarnation n°1| Chiites et Ennemi niv de chiite Visage Métamorphe v
cience occulte w | Kabbale wl1- 9- v v|Oono Mains Métamorphe A
Yesod v v 2- 10- v I OoOoo Odeur Métamorphe v
Hod v v v |3- 11- |Epoque d'incarnation n°2 viOoOoo Voix Métamorphe A
Netzah v v v|4- 12- v I OOo Peau Métamorphe v
Tipheret v v 5- 13- v v|O O O |Maudi v
Geburah v v vl6- 14- [Epoque d'incarnation n°3 v|\O OO [Ooooodoodn
Chesed v v v|7- 15- v ~|O0 0 O |enknaibaté| v
v v vl|s- 16 - v ~ 00O 0O |[dOooooodood
Le simulacre : Profession :
Nom : | 421/422/423 | Prénom : Ka-soleil Nationalité Les moines templiers
Faux nom Faux prénoms | ASSEZ initié v
Sexe Age Niveau de
Sexe ¥ | 35 ans moyenne Richesse Education Sociabilité
Arcane éventuelle W | PAS fortuné ¥ | PAS savant ¥ | PAS sociable v
Degré éventuel | Nb de contacts Nb d'allié Disparition Perte de situation
Templiers, ordre teutonique. Déguisé en moine, venus a
Caractéristique et niveau Liste des Traditions I'hdpital pour les derniers sacrement, ils ont la mission
Agile | Endurant | Fort Intelligent Qid Esotérisme w | Compagnon v d'etli_miner le petit fils de S_oledonne., 11 s'agit de leur mission
" E ASSEZ E ASSEZ - | pev - | pev v | Traditions v | Apprenti « | prinicpale. Ils ont des colh'ers en oncl_mlqueA yC_omme le )
— ——{ montre la photo de deux d'entre-eux, ils ont l'air sympas. Mais
Liste des compétences Traditions v | Apprenti Y1 sous leurs soutanes, un d'entre eux a un katana, les autres sont
Armes d'épaules | ¥ | Compagnon | ¥ | Compétences ¥ | Apprenti v | Tradition (Arcane Majeur) |Traditions | 'Y | Apprent ¥ | ¢quipés de fusil a lazer de visée rouge.
Armes de mélée W | Maitre W | Compétences w | Apprenti v W | Traditions w | Apprenti v
Art Martiaux | ¥ | Compagnon | ¥ | Compétences ¥ | Apprenti ¥ | Apprenti w | Traditions | ¥ | Apprenti v Bien sur faux papiers, aucun signes distinctifs, 300 €
Compétences ¥ | Apprenti W | Compétences W | Apprenti v Traditions ¥ | Apprenti v
Compétences | ¥ | Apprenti | ¥ | Compétences ¥ | Apprenti v ¥ | Traditions | ¥ | Apprenti A
Compétences ¥ | Apprenti W | Compétences W | Apprenti W | Apprenti W | Traditions ¥ | Apprenti v
Compétences | ¥ | Apprenti | ¥ | Compétences ¥ | Apprenti | Traditions | ¥ | Apprenti A
Compétences ¥ | Apprenti W | Compétences W | Apprenti v v A4 v
Compétences ¥ | Apprenti ¥ | Compétences W | Apprenti W | Apprenti v v v
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Fiche de PN

Nom de l'immortel :

il s'agit d'un humain, ne pas prendre en compte la premiére partie
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Nature Evenement clef Appartenance d une arcanev Métamorphe ou Imago
Humain ¥ | Soleil w | ASSEZ initié v w | Aucune v ne pas prendre en compte Degré éventuel : v Métamorphe v
S q It Niveau Définir la spécialité Sorts : Epoque d'incarnation n°1| Chiites et Ennemi niv de chiite Visage Métamorphe v
cience occulte w | Kabbale wl1- 9- v v|Oono Mains Métamorphe A
Yesod v v 2- 10- v I OoOoo Odeur Métamorphe v
Hod v v v |3- 11- |Epoque d'incarnation n°2 viOoOoo Voix Métamorphe A
Netzah v v v|4- 12- v I OOo Peau Métamorphe v
Tipheret v v 5- 13- v v|O O O |Maudi v
Geburah v v vl6- 14- [Epoque d'incarnation n°3 v|\O OO [Ooooodoodn
Chesed v v v|7- 15- v ~|O0 0 O |enknaibaté| v
v v vl|s- 16 - v ~ 00O 0O |[dOooooodood
Le simulacre : Profession :
Nom : | 421/422/423 | Prénom : Ka-soleil Nationalité Les gardes italiens
Faux nom Faux prénoms | ASSEZ initié v
Sexe Age Niveau de
Sexe ¥ | 35 ans moyenne Richesse Education Sociabilité
Arcane éventuelle W | PAS fortuné ¥ | PAS savant w | PEU sociable v
Degré éventuel | Nb de contacts Nb d'allié Disparition Perte de situation
Caractéristique et niveau Liste des Traditions
Agile | Endurant | Fort Intelligent Séd Esotérisme w | Compagnon v On-re.trouve ces gardes la a la frontiére et sur les barrages
ASSEZ E PEU E ASSEZ w [PEU w [PEU w | Traditions v | Apprenti -] policiers
Liste des compétences Traditions v | Apprent Y| Ala frontiére, ils ont ordre d'étre trés rigoureux a cause de la ., ,
Armes de Poing | ¥ | Apprenti | ¥ | Compétences w | Apprenti v | Tradition (Arcane Majeur) |Traditions | ¥ | Apprenti ¥ | mégateuf 2:;;;‘;:?501;‘51:6 on
Compétences ¥ | Apprenti W | Compétences W | Apprenti v W | Traditions ¥ | Apprenti v gros il ne parle que’
Compétences | ¥ | Apprenti | ¥ | Compétences ¥ | Apprenti ¥ | Apprenti W | Traditions | ¥ | Apprenti hd l'italien
Compétences ¥ | Apprenti W | Compétences W | Apprenti v Traditions ¥ | Apprenti v
Compétences | ¥ | Apprenti | ¥ | Compétences ¥ | Apprenti v ¥ | Traditions | ¥ | Apprenti hd
Compétences ¥ | Apprenti W | Compétences W | Apprenti W | Apprenti W | Traditions ¥ | Apprenti v
Compétences | ¥ | Apprenti | ¥ | Compétences ¥ | Apprenti hd Traditions | ¥ | Apprenti hd
Compétences ¥ | Apprenti W | Compétences W | Apprenti v v A4 v
Compétences ¥ | Apprenti ¥ | Compétences w | Apprenti W | Apprenti v v v
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Nom de l'immortel :

Fiche de PNJ a Nephilim :

vélati

LYCAON

Nature Ka Dominant Evenement clef Appartenance a une arcane Métamorphe ELFE
Choix Niveau : Arcane n°8 v
Nephilim w | Terre ¥ | initié v W | Aucune v a déterminer Degré éventuel : Apprenti v PEU occulté v
S - I Niveau Définir la spécialité Sorts : Epoque d'incarnation n°1| Chiites et Ennemi niv de chiite | Visage PEU occulté v
cience occulte ¥ | Alchimie ¥ |1 - Fumerolle Métallique 9- v v|Oono Mains PEU occulté A
CEuvre au noir Maitre v | Terre v | Ambre ¥ |2 - L'ambre de la renaissance 10- v v\ OoOoo Odeur PEU occulté v
CEuvre au noir Maitre | ¥ Feu w | Metal w |3 - Philtre de l'insaissable 11- |Epoque d'incarnation n°2| viOoOoo Voix PEU occulté A
CEuvre au noir Compagnon ¥ | Eau ¥ | Liqueur w|4- 12- v I OOo Peau PEU occulté A 4
CEuvre au blanc Compagnon | ¥ | Ambre V| w |5 - Métal de la souffrance 13- v v(O O O [Maudi v
CEuvre au blanc Compagnon ¥ | Metal v w |6 - Cristallisation de l'étre 14- |Ep0que d'incarnation n°3 I OOo O00000od
CEuvre au blanc Compagnon | ¥ | Poudre v ¥ |7 - Poussiére d'hypnose 15- v v (O O [0 [|Enkhaibaté ‘ PEU v
Malkut v v v|8- 16 - hd ~ 00 0O [MMOOOoodood
Le simulacre : Profession :
Nom : | Marconi | Prénom : Giuseppe Ka-soleil Nationalité Journaliste
Niveau du ka v Italienne
Sexe Age Niveau de
Homme v 35 ans Richesse Education Sociabilité
Arcane éventuelle W | PAS fortuné ¥ | PAS savant ¥ | PAS sociable v
Degré éventuel | Nb de contacts Nb d'allié Disparition Perte de situation
2 1 n/a n/a
Caractéristique et niveau Liste des Traditions
Agile | Endurant | Fort Intelligent Séd Traditions ¥ | Apprenti v . - ) ) o
o cw IR o SJrms e v Sotlesndualioman dien ot 1
Liste des compétences Traditions w | Apprenti ¥ quil enquétait sur Francesco tutti
Armes de Poing | ¥ | Apprenti | ¥ | Compétences ¥ | Apprenti v | Tradition (Arcane Majeur) |Traditions | ' | Apprent | Un etre qui vit dans sa
Art (Architecture) ‘¥ | Compagnon W | Compétences W | Apprenti W | Arcane n°8 W | Traditions ¥ | Apprenti v cave et qui aime se
Art (Photographie) | ¥ | Compagnon | ¥ | Compétences ¥ | Apprenti ¥ | Compagnon w | Traditions | ¥ | Apprenti v balader en foret, grognon
Discrétion ‘¥ | Compagnon W | Compétences W | Apprenti v Traditions ¥ | Apprenti v
Acrobatie | ¥ | compagnon | ¥ | Compétences ¥ | Apprenti v ¥ | Traditions | ¥ | Apprenti v
Compétences ¥ | Apprenti W | Compétences W | Apprenti W | Apprenti W | Traditions ¥ | Apprenti v
Compétences | ¥ | Apprenti | ¥ | Compétences ¥ | Apprenti V| Traditions | ¥ | Apprenti v
Compétences ¥ | Apprenti W | Compétences W | Apprenti v v A4 v
Compétences w | Apprenti W | Compétences ¥ | Apprenti w | Apprenti v A4 v
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vélati

Fiche de PNJ a Nephilim : n

Nom de l'immortel : ESCYLLA (Onirim, Laurent le magnifique puis Alexandre de Médicis puis Catherine)
Nature : Ka Dominant : Evenement clef Appartenance a une arcane Méduse
Choix Niveau j v
Nephilim ¥ | Lune W | ASSEZ initié v W | Aucune v a déterminer Degré éventuel : Compagnon v ASSEZ occulté v
S q Niveau Définir la spécialité Sorts : Epoque d'incarnation n°1| Chiites et Ennemi niv de chiite Visage ASSEZ occulté v
cience occulte Compagnon ¥ | Magie wl1- 9- Guerres Elémentaires v v|Oono Mains ASSEZ occulté A
Percevoir Compagnon v v vl|2- 10 - Apprenti v v(OOo Odeur ASSEZ occulté v
Modifier Compagnon v v v |3- 11- |Epoque d'incarnation n°2| viOoOoo Voix ASSEZ occulté A
Sentir Compagnon v v w|4- 12 - Guerres Secrétes v I OOo Peau ASSEZ occulté v
Communiquer Compagnon v v w|5- 13- Compagnon v v(O O O [Maudi PEU v
Déplacer— Compagnon v v v |6- 14- |Epoque d'incarnation n°3 v|\O OO [Ooooodoodn
Transformer Compagnon v v v|7- 15- Nouveaux Mondes v v |0 O [0 |Enkhaibaté|".." v
Malkut A4 v v (8- 16 - Maitre v I OOo
Le simulacre : Profession :
Nom : | Laurent le M | Prénom : Ka-soleil Nationalité Background ou importance scénaristique
Alexandre De Médicis ASSEZ initié v Italienne
Sexe Age Niveau de
Homme v Richesse Education Sociabilité
Arcane éventuelle v | fortuné ¥ | PAS savant ¥ | PAS sociable v
Degré éventuel | Nb de contacts Nb d'allié Disparition Perte de situation
4 2 15 jours n/a
Caractéristique et niveau Liste des Traditions
Agile | Endurant | Fort Intelligent Sédui Esotérisme ¥ | Compagnon v
"L E "L E L | W | TRES ¥ |S.0.( )L Compagnon v Le scénar est assez détaillé, sauf que Catherine ressemble a
Liste des compétences Traditions w | Apprenti w | Isabelle Adjani en plus vieille
Armes de mélée | ¥ | Maitre | ¥ | Vigilance v | Maitre v | Tradition (Arcane Majeur) | Traditions | ¥ | Apprenti V]
Art (Architecture) ‘¥ | Compagnon W | Compétences W | Apprenti W | Arcane n°21 W | Traditions ¥ | Apprenti v
Art (chant) | ¥ | Apprenti hd! Compétences ¥ | Apprenti ¥ | Compagnon W | Traditions | ¥ | Apprenti v
Art (Littérature) ‘¥ | Compagnon W | Compétences W | Apprenti v Traditions ¥ | Apprenti v
Art (Musique) | ¥ | Apprenti hd! Compétences ¥ | Apprenti hd A Traditions | ¥ | Apprenti v
Psychologie W | Maitre W | Compétences W | Apprenti W | Apprenti W | Traditions ¥ | Apprenti v
Recher. Info | ¥ | Compagnon hd! Compétences ¥ | Apprenti v Traditions | ¥ | Apprenti v
Acrobatie ‘¥ | Compagnon W | Compétences W | Apprenti v v A4 v
Athlétisme ¥ | Compagnon ¥ | Compétences w | Apprenti W | Apprenti v v v
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Fiche de PN

Nom de l'immortel : il s'agit d'un humain, ne pas prendre en compte la premiére partie
Nature Evenement clef Appartenance d une arcanev Métamorphe ou Imago
Humain v W | ASSEZ initié v ¥ | Aucune v ne pas prendre en compte Degré éventuel : Compagnon v Métamorphe A4
S q Niveau Définir la spécialité Sorts : Epoque d'incarnation n°1| Chiites et Ennemi niv de chiite Visage Métamorphe v
cience occulte = vagi - 9. - ~[O OO | Mains | Méamorphe Rd
Percevoir v v v|2- 10- v I OoOoo Odeur Métamorphe v
Modifier v v v |3- 11- |Epoque d'incarnation n°2 viOoOoo Voix Métamorphe A
Sentir v v w(4- 12- v I OOo Peau Métamorphe v
Communiquer v v v|5- 13- v v|O O O |Maudi v
Déplacer v v v|6- 14 - [Epoque d'incarnation n°3 v (OO O |[O0Ooooododon
Transformer v v v|7- 15- v v|O O O |Enkhaibaté v
v v V8- 16 - v ~ 00O 0O |[dOooooodood
Le simulacre : Profession :
Nom : | Pazzi | Prénom : Francesco Ka-soleil Nationalité Background ou importance scénaristique
Niveau du ka v
Sexe Age Niveau de
Homme v 45 ans Richesse Education Sociabilité
Arcane éventuelle W | ASSEZ fortuné ¥ | PAS savant ¥ | PAS sociable v
Degré éventuel | Sté des juges Nb de contacts Nb d'allié Disparition Perte de situation ™
2 1 n/a n/a b
Caractéristique et niveau Liste des Traditions
Agile | Endurant | Fort Intelligent Séd Traditions W | Apprenti w | Francesco Pazzi, est 'assassin de Julien
ASSEZ E ASSEZ E PEU W | ASSEZ W | PAS ¥ | Traditions Ad Apprenti V] 1l y'a aussi le prétre pazzi
Liste des compétences Traditions w | Apprenti v
Armes de mélée | ¥ | Compagnon | ¥ | Compétences ¥ | Apprenti v | Tradition (Arcane Majeur) |Traditions | ¥ | Apprenti ¥ | Les Pazzi de maniére générale, font parti de la sté des juges
Art (Littérature) ‘¥ | Compagnon W | Compétences W | Apprenti v W | Traditions ¥ | Apprenti v
Compétences | ¥ | Apprenti | ¥ | Compétences ¥ | Apprenti ¥ | Apprenti w | Traditions | ¥ | Apprenti v
Compétences ¥ | Apprenti W | Compétences W | Apprenti v Traditions ¥ | Apprenti v
Compétences | ¥ | Apprenti | ¥ | Compétences ¥ | Apprenti v ¥ | Traditions | ¥ | Apprenti v
Compétences ¥ | Apprenti W | Compétences W | Apprenti W | Apprenti W | Traditions ¥ | Apprenti v
Compétences | ¥ | Apprenti | ¥ | Compétences ¥ | Apprenti V| Traditions | ¥ | Apprenti v
Compétences ¥ | Apprenti W | Compétences W | Apprenti v v A4 v
Compétences w | Apprenti W | Compétences ¥ | Apprenti w | Apprenti v A4 v
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Fiche de PN

Nom de l'immortel : il s'agit d'un humain, ne pas prendre en compte la premiére partie
Nature Evenement clef Appartenance d une arcanev Métamorphe ou Imago
Humain v ¥ | ASSEZ initié v ¥ | Aucune v ne pas prendre en compte Degré éventuel : Compagnon | ¥ Métamorphe v
. Niveau Définir la spécialité Sorts : Epoque d'incarnation n°1 Chiites et Ennemi niv de chiite | Visage | Métamorphe v
Science occulte — . .
¥ | Alchimie wl1- 9- v v|Oono Mains Métamorphe A
CEuvre au noir v v v|2- 10- v I OoOoo Odeur Métamorphe v
CEuvre au noir hd v v|3- 11- |Epoque d'incarnation n°2 viOoOoo Voix Métamorphe A
CEuvre au noir v v w(4- 12- v I OOo Peau Métamorphe v
CEuvre au blanc v v v|5- 13- v v|O O O |Maudi v
CEuvre au blanc v v v |6- 14- |Ep0que d'incarnation n°3| v OOO ([OdOoOooOoooooc
CEuvre au blanc A A v|7- 15- v v |[J [0 [0 [Enkhaibaté ‘ v
v v v|8- 16- hd ~ 00O 0O |[dOooooodood
Le simulacre : Profession :
Nom : | Strozzi | Prénom : Pierre Ka-soleil Nationalité Background ou importance scénaristique
initié v
Sexe Age Niveau de
Sexe v 50 ans Richesse Education Sociabilité
Arcane éventuelle ~ Templier W | ASSEZ fortuné W | ASSEZ savant ¥ | PAS sociable v
Degré éventuel | Manteau blanc Nb de contacts Nb d'allié Disparition Perte de situation
Caractéristique et niveau Liste des Traditions Le role de pierre Strozzi est tout simplement de pousser
Agile | Endurant | Fort Intelligent Sédui Traditions v | Apprenti Y| Lorenzaccio au meurtre, lorsqu'il aura vent du meurtre de son
PEU E PEU E L | W | ASSEZ W | Traditions | ¥ | Apprenti v fils (thomas), il vouera une haine mortelle aux joueurs.
Liste des compétences Traditions w | Apprenti v
Compétences w | Apprenti W | Compétences w | Apprenti v | Tradition (Arcane Majeur) |Traditions ¥ | Apprenti v | Les autres S,t,ﬂ.)zz.i des manteaux blanc de n’iveau assez initié Bonhomie, grosse voix,
Compétences v Apprenti v Compétences W | Apprenti v W | Traditions v Apprenti v essaieront déliminer les joueurs dans le présent le patriarche par
Compétences | ¥ | Apprenti | ¥ | Compétences ¥ | Apprenti ¥ | Apprenti w | Traditions | ¥ | Apprenti v excellence
Compétences ¥ | Apprenti W | Compétences W | Apprenti v Traditions ¥ | Apprenti v
Compétences | ¥ | Apprenti | ¥ | Compétences ¥ | Apprenti v ¥ | Traditions | ¥ | Apprenti v
Compétences ¥ | Apprenti W | Compétences W | Apprenti W | Apprenti W | Traditions ¥ | Apprenti v
Compétences | ¥ | Apprenti | ¥ | Compétences ¥ | Apprenti V| Traditions | ¥ | Apprenti v
Compétences ¥ | Apprenti W | Compétences W | Apprenti v v A4 v
Compétences w | Apprenti W | Compétences ¥ | Apprenti w | Apprenti v v v
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Fiche de PN

Nephilim : Révélati

Nom de l'immortel : ESCYLLA (Sélénim Catherine de Médicis)
Nature : Ka Dominant : Rese.r?/e Evenement clef Appartenance a une arcane Imago (pieuvre méduse)
Choix Niveau choisir - L 4
Selenim ¥ | Lune Noire W | ASSEZ initié v W | Aucune v a déterminer Degré éventuel : Compagnon v
S q Niveau Définir la spécialité Sorts : Epoque d'incarnation n°1| Chiites et Ennemi niv de chiite Visage Des serpents
cience OCCUIte Compagnon ¥ | Anamorphose wll- 9- Guerres Elémentaires v v|Oono Mains Des lames de rasoirs
Visage Maitre v v vl|2- 10- Apprenti v v(OOo Tronc tentatcules
Extrémités Maitre v v v |3- 11- |Epoque d'incarnation n°2 viOoOoo Voix
Peau Apprenti v v w|4- 12 - Guerres Secrétes v v (OOO Peau
Membres Maitre v v w|5- 13- Compagnon v v(O O O [Maudi PEU v
Tronc Maitre A 4 v v l6- 14- |Ep0que d'incarnation n°3 v IOOO (QOoOoooooooad
Appendices Apprenti v v v|7- 15- Nouveaux Mondes v v |0 O [0 |Enkhaibaté|".." v
v v (8- 16 - Maitre v v(OOO MHO
NANISME
Le simulacre : Profession : pdg PINOCHIO
Nom : | Laurent le M | Prénom : Ka-soleil Nationalité Background ou importance scénaristique
Alexandre De Médicis ASSEZ initié v Italienne Photo
Sexe Age Niveau de
Homme v Richesse Education Sociabilité
Arcane éventuelle v | fortuné ¥ | PAS savant ¥ | PAS sociable v
Degré oventuel | Nb de contacts Nb d'allié Disparition Perte de situation Description
4 2 15 jours n/a
Caractéristique et niveau Liste des Traditions
Agile | Endurant | Fort Intelligent Séd Esotérisme v | Compagnon Y| 1l est suffisament développé dans le scénario, Catherine a été
"L E "L E L | W | TRES ¥ |S.0.( )L Compagnon v victime d'un khaiba lui rendant un aspect enfant, elle est tres
Liste des compétences Traditions w | Apprenti w | agile, de nature espiégle, elle dirige derriére son pdg la Cheveux légérement
Armes de mélée v | Maitre w | vigilance w | maitre v | Tradition (Arcane Majeur) |Traditions w | Apprenti v | multinationale Pinochio Giocco bouclé et noir, corp fin ,
Art (Architecture) i Compagnon i Compétences W | Apprenti W | Arcane n°21 W | Traditions i Apprenti i A nofer que meme :enfam
elle a un regard qui est
Art (chant) | ¥ | Apprenti hd! Compétences ¥ | Apprenti ¥ | Compagnon ¥ | Traditions | ¥ | Apprenti V] extrément adulte et
Art (Littérature) ‘¥ | Compagnon W | Compétences W | Apprenti v Traditions ¥ | Apprenti v malin
Art (Musique) | ¥ | Apprenti hd! Compétences ¥ | Apprenti hd A Traditions | ¥ | Apprenti v
Psychologie W | Maitre W | Compétences W | Apprenti W | Apprenti W | Traditions ¥ | Apprenti v
Recher. Info | ¥ | Compagnon hd! Compétences ¥ | Apprenti v Traditions | ¥ | Apprenti v
Acrobatie ‘¥ | Compagnon W | Compétences W | Apprenti v v A4 v
Athlétisme ¥ | Compagnon ¥ | Compétences w | Apprenti W | Apprenti v v v

N

Y

‘ ASSEZ initié

E ASSEZ initié

E PEU initié

z‘ initié

[+]

Lo

'
N4

‘ PEU initié

E ASSEZ initié

E PEU initié

E‘ ASSEZ initié

[+]

RS e

A
"\ PEU initié :
TJ;



Nom de l'immortel :

Fiche de PNJ a Nephilim :

vélati

Le ler et 2¢ phalansteéres

E PEU initié

‘ ASSEZ initié

z‘ PAS initié

h vy A
W/

E ASSEZ initié

‘ PEU initié

E ASSEZ initié

E‘ ASSEZ initié

[+]

S

Nature - Ka Dominant - Evenement clef Appartenance  une arcane Phénix (le 1er) Djinn (le 2éme)
Choix Niveau j v
Nephilim ¥ | Feu W | ASSEZ initié v W | Aucune v a déterminer Degré éventuel : Compagnon v ASSEZ occulté v
S q Niveau Définir la spécialité Sorts : Epoque d'incarnation n°1 Chiites et Ennemi niv de chiite Visage Métamorphe v
cience occulte Maitre ¥ | Magie wl1- 9- v v|Oono Mains Métamorphe A
Percevoir Maitre v v v|2- 10 - v I OoOoo Odeur Métamorphe v
Modifier Maitre v v v |3- 11- |Epoque d'incarnation n°2| viOoOoo Voix Métamorphe A
Sentir Compagnon v v w(4- 12- v I OOo Peau Métamorphe v
Communiquer Maitre v v v|5- 13- v v|O O O |Maudi v
Déplacer Apprenti A d v vl6- 14- |Ep0que d'incarnation n°3 v IOOO ([DOOoooogooo
Transformer Compagnon v v v|7- 15- v v|O O O |Enkhaibaté v
Malkut Compagnon v v v|8- 16 - v v(OOO |[OOoOoOooooood
Le simulacre : ce sont des femmes gardes du corps Profession :
Nom : | Armano | Prénom : | Gianfranco Ka-soleil Nationalité Background ou importance scénaristique
Pani Romola ASSEZ initié v ; N =
Sexe Age Niveau de
Femme v 26 ans Richesse Education Sociabilité
Arcane éventuelle W | PEU fortuné ¥ | PEU savant ¥ | PAS sociable
Degré éventuel | Nb de contacts Nb d'allié Disparition Perte de situation
2 2
Caractéristique et niveau Liste des Traditions
Agile | Endurant | Fort Intelligent Sédui S.0. ( )| ¥ | Compagnon v
E PEU E ¥ | PEU v W | Traditions | ¥ | Apprenti v
Liste des compétences Traditions w | Apprenti v
Armes de mélée | ¥ | Maitre | ¥ | Compétences w | Apprenti v | Tradition (Arcane Majeur) | Traditions | ¥ | Apprenti v
Armes de Poing ¥ | Maitre ¥ | Compétences W | Apprenti v Maison Dieu Traditions W | Apprenti v/
Armes d'épaules hd Maitre hd Compétences ¥ | Apprenti ¥ | Apprenti W | Traditions | ¥ | Apprenti v
Psychologie ‘¥ | Compagnon W | Compétences W | Apprenti v Traditions ¥ | Apprenti v
Art Martiaux hd Maitre hd Compétences ¥ | Apprenti v ¥ | Traditions | ¥ | Apprenti v
Acrobatie W | Maitre W | Compétences W | Apprenti W | Apprenti W | Traditions ¥ | Apprenti v )
Athlétisme hd Maitre hd Compétences ¥ | Apprenti V| Traditions | ¥ | Apprenti hd
Compétences ¥ | Apprenti W | Compétences W | Apprenti v v A4 v
Compétences ¥ | Apprenti ¥ | Compétences w | Apprenti W | Apprenti v v ¥ |Le scénario le précise
. -
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Fiche de PNJ a Nephilim : Révélation
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Nom de l'immortel : Le ler et 2¢ phalansteéres
Nature - Ka Dominant - Evenement clef Appartenance a une arcane Ange (lere) Effreet (2éme)
Choix Niveau j v ’
Nephilim v | Air W | ASSEZ initié v W | Aucune v a déterminer Degré éventuel : Compagnon v ASSEZ occulté v
q Niveau Définir la spécialité Sorts : Epoque d'incarnation n°1 Chiites et Ennemi niv de chiite Visage Métamorphe v
Science occulte Maitre ¥ | Kabbale ’ wl1- 9- - v v|Oono Maings Métamorphe A
Yesod Maitre v v vl|2- 10 - v v(OOo Odeur Métamorphe v
Hod Maitre v v v |3- 11- |Epoque d'incarnation n°2| viOoOoo Voix Métamorphe A
Netzah Compagnon v v w(4- 12- v I OOo Peau Métamorphe v
Tipheret Maitre v v v|5- 13- v v |O O O [Maudi v
Geburah Apprenti A 4 v v l6- 14- |Epoque d'incarnation n°3 v IOOO (QOoOoooooooad
Chesed Compagnon | ¥ | -] v|7- 15- v ~|O0 0 O |enknaibaté| -
Malkut Compagnon v v v|8- 16 - v v(OOO |[OOoOoOooooood
Le simulacre : ce sont des femmes gardes du corps Profession :
Nom : | Armano | Prénom : | Gianfranco Ka-soleil Nationalité Background ou importance scénaristique
Pani Romola ASSEZ initié v ;
Sexe Age Niveau de
Femme v 26 ans Richesse Education Sociabilité
Arcane éventuelle W | PEU fortuné ¥ | PEU savant ¥ | PAS sociable v
Degré éventuel | Nb de contacts Nb d'allié Disparition Perte de situation
2 2
Caractéristique et niveau Liste des Traditions
Agile | Endurant | Fort Intelligent Séd S.0. ( )| ¥ | Compagnon v
E PEU E ¥ | PEU v W | Traditions | ¥ | Apprenti v
Liste des compétences Traditions w | Apprenti v
Armes de mélée | ¥ | Maitre | ¥ | Compétences w | Apprenti v | Tradition (Arcane Majeur) | Traditions | ¥ | Apprenti A
Armes de Poing ¥ | Maitre ¥ | Compétences W | Apprenti v Maison Dieu Traditions W | Apprenti v
Armes d'épaules hd Maitre hd Compétences ¥ | Apprenti ¥ | Apprenti W | Traditions | ¥ | Apprenti hd
Psychologie ‘¥ | Compagnon W | Compétences W | Apprenti v Traditions ¥ | Apprenti v
Art Martiaux hd Maitre hd Compétences ¥ | Apprenti v ¥ | Traditions | ¥ | Apprenti hd
Acrobatie W | Maitre W | Compétences W | Apprenti W | Apprenti W | Traditions ¥ | Apprenti v
Athlétisme hd Maitre hd Compétences ¥ | Apprenti V| Traditions | ¥ | Apprenti hd
Compétences ¥ | Apprenti W | Compétences W | Apprenti v v A4 v
Compétences ¥ | Apprenti ¥ | Compétences w | Apprenti W | Apprenti v v ¥ |Le scénario le précise
=
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